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1. Автор создателя игры “Сонор”.
2. Назови  вид спорта ЖИПТО .
3. Какую ученую степень имеет Г.В. Томский?.
4. Название творческого вида поля.
5. Забавный вид ЖИПТО.
6. Как определить победителя, если очки равные?
7.  Что получает игрок?


